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El Instituto Tecnolégico Superior de Xalapa
a través de la Coordinacién de Internacionalizacién

CONVOCA

A todos los interesados en participar en el evento tech-CAMP 2020, escuela virtual de verano global, cuyo
proposito es fomentar la participaciéon de la educacion superior para atender los principales retos del
desarrollo a nivel internacional, basdandose en los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la
Organizacién de las Naciones Unidas (ONU), a través de la aportacién de proyectos académicos
multidisciplinarios que tengan su fundamento principal en las dreas de ingenierias y tecnologias, de
acuerdo a las siguientes

BASES

PARTICIPANTES

Estudiantes del ITSX

1. Podran participar todos los estudiantes del Instituto Tecnolégico Superior de Xalapa que se
encuentren en situacién regular para el periodo agosto-diciembre 2020.

2. Deberan realizar su registro a través del siguiente enlace
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=KVSres30902zBDKLNhdWAIJFI8VK57mJ
LsgMs-yPAmMe5UMkNaVVVXREYYOFIURESFSEs3VVCc3TEo2MiQIQCNOPWcu

3. Los estudiantes deberan exponer de manera breve la idea que desean desarrollar de acuerdo a

la tematica de interés al momento de realizar su registro.

4. Serdn asignados en grupos de trabajo de acuerdo a las tematicas abordadas en el evento.

5. Los estudiantes que resulten premiados por su propuesta durante el evento tech-CAMP 2020
tendran derecho a la condonacién en un 50% de un curso del Centro de Lenguas Extranjeras del
Instituto Tecnolégico Superior de Xalapa para el semestre febrero-agosto 2021. Habra una
propuesta grupal premiada por cada tematica.

Estudiantes externos al ITSX

1. Podran participar los estudiantes externos de las Instituciones de Educacion Superior (IES) a nivel
nacional o internacional que hayan recibido la invitaciéon previa al evento tech-CAMP 2020.

2. Deberan realizar su registro a través del siguiente enlace
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=KVSres30902zBDKLNhdWAIJFI8VK57mJ
LsgMs-yPAmMe5UNzUzTjcyMzVPVUpCSFowRkZVRjJWUDVONSQIQCNOPWcu

3. Los estudiantes deberan exponer de manera breve la idea que desean desarrollar de acuerdo a

la tematica de interés al momento de realizar su registro.
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Seran asignados en grupos de trabajo de acuerdo a las tematicas abordadas en el evento.
Las IES participantes decidiran si otorgaran alguna premiacién a las propuestas que resulten
ganadoras.

Habra 10 espacios para estudiantes externos al ITSX por IES participante.

TEMATICAS

Las tematicas para las propuestas y trabajo colaborativo durante tech-CAMP 2020 se clasifican en tres:

1k

Ciudades sustentables, en términos de agua limpia y saneamiento (ODS 6)

2. Ciudades sustentables, en términos de energia asequible y no contaminante (ODS 7)
3. Ciudades sustentables, en términos de industria, innovacién e infraestructura (ODS 9)
PONENCIAS

1. Se llevaran a cabo ponencias relacionadas con las tematicas del evento, de manera virtual.

2. Las ponencias seran de libre acceso y no serd necesario haber contado con un registro previo
para asistir a ellas.

3. Alas ponencias podran asistir docentes del ITSX, docentes de IES externas y publico en general.
Para ello, deberan registrar su participacién en el siguiente enlace:
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=KVSres30902zBDKLNhdWAJFI8VK57mJ
LsgMs-yPAmMe5UNzUzTjcyMzVPVUpCSFowRkZVRjJWUDVONSQIQCNOPWcu

MECANICA DE TRABAJO

1. El evento tech-CAMP 2020 se llevarad a cabo del 21 al 25 de septiembre de 2020 de manera
virtual, a través de la plataforma institucional Microsoft Teams.

2. Al ser un evento global, algunas de las ponencias se llevardn a cabo en inglés. Por lo anterior, se
sugiere dominio minimo del idioma (B1), sin embargo, este no es un requisito obligatorio de
participacion.

3. Los estudiantes, tanto del ITSX como de las IES participantes, deberan estar presentes en todas
las ponencias para ser acreedores de su constancia de participacion, la cual se monitoreara a
través de Teams.

4. Losestudiantes deberan completar todos los médulos de los talleres que se lleven a cabo durante
el evento, sin el cual no podran elaborar su propuesta ni recibirdn su constancia de participacién.

5. Los grupos de trabajo estaran integrados por 5 participantes maximo, y podra haber hasta 8
grupos de trabajo en cada tematica, sumando asi un total de 120 participantes maximo.

6. Los grupos de trabajo deberan llevar a cabo toda comunicacién a través de la plataforma Teams.

7. Al finalizar la semana, los grupos de trabajo presentaran sus propuestas de acuerdo a las
tematicas elegidas y lineamientos establecidos.

8. Como resultado del trabajo colaborativo durante la semana de tech-CAMP 2020, se elaborara

una publicacion, para la cual se establecerd una convocatoria especifica con todos los requisitos.
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PROPUESTAS Y PREMIACION

Las propuestas deberan apegarse a los requisitos y lineamientos establecidos durante el
desarrollo de los talleres, asi como a los lineamientos para la publicacién.
Seran evaluadas de acuerdo a los requisitos de presentacién por escrito, ademadas todos los
integrantes del grupo de trabajo deberan participar en la exposicién de su propuesta por medio
de un breve video de no mas de 5 minutos.
Las propuestas premiadas para los estudiantes del ITSX seran aquellas que:

a. Cumplan con la rdbrica de evaluacién, en términos de innovacién, uso de la ingenieria o

tecnologia, apego a su tematica, contribucién a los ODS y factibilidad.

b. Sean evaluadas como las mejores propuestas.
La fecha limite para enviar las propuestas finales sera el dia 30 de septiembre de 2020.
Se informaran los resultados de evaluacion por medios oficiales tales como: el portal institucional
y la pagina de Facebook del ITSX, el dia 16 de octubre de 2020.
Habra una propuesta ganadora por cada tematica siempre y cuando cumplan con los criterios

de evaluacién.
Todos los participantes que hayan cumplido con las actividades asignadas, recibirdn una
constancia de participacion digital, el envio de dicho documento se realizard del 19 al 20 de
octubre 2020.

REGISTRO

Queda disponible a partir de la publicacion de la convocatoria en medios oficiales.

Estudiantes del ITSX deberan realizar el registro a través de su cuenta institucional en el enlace
correspondiente.

Para los participantes externos, una vez realizado el registro en el enlace indicado, se les
habilitard una cuenta institucional provisional.

La fecha limite de registro sera el dia 4 de septiembre de 2020 a las 23:30, hora de la Ciudad
de México.

Cualquier asunto no previsto en la presente, serd atendido a través de la Coordinacién de

Internacionalizaciéon en el correo: internacional@itsx.edu.mx

ATENTAMENT

Excelencia en Edu cnologicae

1Z GONZALEZ
INSTITUTO
ERIOR DE XALAPA

MTRO. WALTER LU
DIRECTOR GENE
TECNOLOGICO S

Xalapa-Enriquez, Veracruz, México, Julio 2020
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